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1 ゲームで 遊ぶ前に 

■製品構成 


「コラムス」には以下のものが含まれています。中身を確認して<ださい。 


1 . 「コラムス」ゲームディスク 1 枚 

2. ユーザーズ ▽ニユアル 1冊 

3. アンケートはがき/ソフトウェア保証書 1枚 

■バソコン本体 

X 68 〇〇〇〇 シリー ズで動作します。 


■ディスプレイ 


アナ□ブ RG 巳 （31 KHz 対廊）デイスフレイをお使いください。 

■ジョイステイック/ジョイパッド 

「コラ ムス」の操作は、キーボード以外に、アタり社仕様2卜 1 」； tf — ジョイス テイッ 
ク、ジョイパッドでも行えます。 



シャープ純正のディスクユニットおよび周辺機器以外が本体に接続されていると、 
正常に動作しないことがあ *0 ます。 







2 ユ ー ザ ー デイスクの作成 


「コラムス j のゲームディスクには、スコアボードのハイスコアと、3つまでのゲーム 
データが保存できますか、それ以外にゲームデータを保存したい場合などには、ユーザ 
—ディスクガ必要となります。ユーザーディスクにはゲームディスクと同じように3つ 
までゲームデータが保存できます。 - 

ユーザ— ディスクは、 Human 68 K でフォーマツトされだディスクを使用します。 
ここでは、フオーマツトの手順を説明しておきます。 


■ Human 68 K の起動 

ユーザーディスクの作成は、 Human 68 K を使って行います。 Human 68 K のシス 
テムの起動方法は次の通りです。 

① Human 68 K のシステムディスクを用意する。 

68000本体のシステムディスクを用意して<ださい。 

©本体の電源を入れる。 

周 S 機器、本体の順で電源を入れます。 

このときディスクをセットしだままの状態で電源を入れますと、ディスクの内容が壊 
れることがありますので、電源を入れる際に確認してください。 


③ Human 68 K のシステムを起動させる。 

Human 68 K のシステムディスクをドライフ （ A ) にセツトします。しばらくすると 
Human 68 K のシステムが起動し、ビジュアルシェルが立ち上がるか、コマンドモー 
ドガ立ち上がり、キー入力待ちの状態になります。 

ビジュアルシェルが立ち上がつだ場合は、 「 C 0 MMAND . Xj のアイコンをゾブルク 
U ツクします。 

•ハードディスクからシステムを起動している場合は、[〇 PT .1] キーを押しながら起 
動してください。 

© Human 68 K のコマンド待ち （ A > と表示される）の状態になります。 

♦ Human 68 K ガうまく起動しなかつだ場合には、リセツトボタンを押して、もう一度 
起動させて < ださい。 




■フロツビ ー ディスクのフォーマツト 


Human 68 K のシステムを起動させた5、 2 HD タイプのフロッピーディスクを用意 
して、フォ_マットします。 

製品、ゲームディスクは絶対にフォーマットしないで<ださい。 

フォー▽ットの作業手順は次の通りです。 

① Human 68 K のシステムが起動していることを確認して < ださい。 

©2 HD タイフのフ□ッビーディスク（新品まだは内容か消えてもよいディスク）を書き 

込みできる状態（プ□テクトシールをはかしだ状態）にして、ドライブ（巳）にセット 
します。 

③ Human 68 K のコマンド待ち （ A > と表示されている）の状態であることを確認し 
て、キ ー ボードから 

A>FORMAT 巳： 

——1 文字あける 

の下線部を入力します。はキーを押すと、 「ド ライフ巳を初期化します」というメッセ 
—ジが表示されます。表示される指示にしだがつて、ドライブ（巳）にフロッピーディ 
スクガ入つていることを確認して、』キーを押します。 

初期化を終了しましだ。 

他のディスクを初期化しますか9 CY / N ) 

フォーマットか完了すると、上のメッセージか表示されます。ここで [ NJ ] キーを押 
してフォーマット作業を終了します。 

以上でユーザーディスクの作成を終了します。 














3 「コラムス」の 起動 


■起動の手順 


①周 s 機器、本体の順で電源を入れます。 

©ゲームディスクをドライブ [ A ] にセットします。 

◎データをセーブ. □_ ドするドライブの設定画面が表示されますので、ゲームディス 
クでセープ • □—ドする場合には [ A ] を、ユーザーディスクで（ユーザーディスクの 
イ乍成 — P _ 3) セーブ.□—ドする場合には[巳]を選択して<ださい。 

④以上で「コラムス」が起動し、<タイトル画面>が表示されます。 

この画面で y ! キーを押すと「ゲームセレクトメニュー」ガ表示されます。 


注意 


<タイトル画面>ガ表示されないときは、もう一度|」セツトボタンを押してみ r 


<ださし'。 


■終了の手順 

①「ゲームセレクトメニュー（ユーザーズマニュアル P . 4)」が表示されていることを 
確認します。 

©ドライブからゲームディスクを抜き取ります。 

③周 S 機器、パソコン本体の順で電源を切ります。 

電源を切るときは、必ずドライプか£>ディスクを抜いておいて<ださい。ディス 
クを入れだまま電源を切ると、内容が壊れる恐れがあります。 


















4 プレイ中の操作方法 


「コラムス」はキーボードまだはジョイスティック/ジョイ/ \°ッドを使ってプレイしま 
す。ここではその使用法を説明します。 

■キ ー ボ ー ドの使い方 

「コラムス」で使用するキーは以下の通りです。 

《一人で遊ぶ場合》 


ESC 


C し R 



画面の停止/解除 


左への移動 


3 囹 E 

ブロック内での 
r ……… • 宝石の回転 * 

嚶 

S ] 旧]固……右への移動 


0 ... . うームの再 f 开 ] 





. . フロックの^5下 


《二人で遊ぶ場合》 

2ブレイヤー側はキーボードで操作します。 


左への移動 


<2プレイヤー側> 

3 _ 匿] 

フロック内での 
: .. 宝石の回転 

- [ A ] ^回…右への移動 


<1プレイヤー側〉 



左への移動……4 


囹囹 

フロック内での 
:……一一宝石の回転 


5 6…右への移動 


[ X ] [C 


フロックの落下 
( Z もしくは X ) 


囵囹 

■ 

■ 

■ 

し…………-…フロックの落下 


ESC 」 ………■■…画面の停止/解除 . |_CLR 

スぺ_スキー…… —…，■ゲームの再開 —- 

























































■ジョイステイック/ジョイパッドの使い方 

ジョイスティック/ジョイパッド使用時の操作方法は以下の通りです。 


《ジョイステイックでの操作》 



ブロックの落下 ゲームの 再開 


《ジョイパッドでの操作》 



ブロッ クの落下 画面の停止/解除 ブロック内での宝石 

の回転 

ゲームの再開 































5 メニューの選択方法 


■キーボード使用時のメニュー選択 


メニユーが表示されだ際、現在選択している項目に帯がかかります。（この帯をハイラ 
イトパーと言います)。 

メニユー項目を選択する場合は、テンキーの [2] [4] [6] [8] を使って M イライ 
トノ T 一を移動させます。 


ESC 




CLR 


《キーボードによるハイライトバーの移動》 


- 1つ前のメニューに民る 


へ移動“-〜" 4 


: . .上へ移動 

園囹 


5 J 6. …一右へ移動 


0 


選択の実行 


ゲームの 開始 


□ 固囝 

…一…下へ移動 


2人でプレイする場合、2人目のプレイヤ ー の設定画面での操作を、以下のキ ー で行 
います。選択の実行権は1プレイヤー側にあります。 

2プレイやーモードから<タイトル画面>に戻るには、両方のプレイや 一 か ゲームを 
終了した時点で [ GLR ] キーちし<は [ ESC 1 キーを押します。 


SPACE ……■- ゲームの再開 


「 . r …，上へ移車力 

可你 I 習 （ W もしくは E } 


左へ移動 •…… [Aj ISi | D 卜……右へ移動 


园 ■ E 

■ I 

琴 4 

-一…，….… 卜へ手客奉力 

( Z もしくは X ) 













































■ジョイステイック/ジョイパッド使用時のメニュー選択 

ジョイスティック/ジョイ/ \°ッドをご使用の場合、メニューの選択は以下のようにな¬ 
ります。 


《ジョイスティックによるハイライトパーの移動》 


上へ移動 



下へ移動 


《ジヨイパッドによるハイライトバーの移動》 


上へ移動 


左へ移動 



へ移動 


つ前のメニューに戻る 選択の実行 

—ム開始 
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B スコアボードの名前入力方法 


VS モードを除く全モードでは、上位10位以内の得点を獲得すると名前入カモードと 
なります。ここで入力しだ名前は 「〇 PTION メニュー」の [ SC 〇 REBOARD ] (ユ 
—ザーズマニュアル P , 6) に記録されます。 



① ゲームが終了すると、フイールド内が名前入力画面になります。 

NAME : A 

② 任意の名前を入力します。英数字と数種類のキャラクター文字で4文字までの入力が 
可能です。 

入力に使用するキーは以下の通りです。 


《キーボードによる名前入力の操作》 

< 2プレイヤ ー J (則 > <1プレイヤ ー 側 > 

[ ESC ] ……前回登録した名前が入ります。 [ CLR ] 前回登録した名前が入ります。 


豆固 E 0囹 S 

f ¥ * 

« i * 



i 

A ] [ S ] 回 i .. 文字の選択 

■ 




文字選択キー（テンキーの [8] [2] と [ W ] [ E ] [ X ] [ Z ] を押すと文字が切り 
替わります。 

入力しだい文字が表示されたところで1プレイヤー側は函キーを、2プレイヤー側 
はスぺースキーを押します。 

[ ED ] と書かれ芝文字を表示させてから适キー（スペースキー）を押すと、入力終 
了です。 

間違つだ文字を入力した場合は[巳 S ] と書かれた文字を表示させてから:^]キー（ス 
ペースキー）を押すと、1つ前の文字が消去されます。 




































くジョイステイック/ジョイパッドによる名前入力操作> 


《ジョイスティックによる 名前入力》 
文字の選択 



《ジョイパッドによる名前入力》 

文字の選択 



t 

文字の選択 前回登録した 選択文字の決定 

名前が入ります 
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【ご注意】 


1 ) このプロブラムおよびマニュアルの内容の一部まだは全部を、無断で複製すること 
は、法律により禁止されています。 

2) このプロブラムは、個人として使用するほかは、著作権法上、株式会社システムソ 
フトに無断で使用することはできません。 

3) この製品の仕様は将来予告なしに変更することがあります。 

4) 内容には万全を期して作成しておりますが、万一ご不審な点、誤り、記載もれなど 
お気づきの点がありました6ご連絡ください。 

5) 運用しだ結果については、4項にかかわらず責任を負いかねますのでご了承くださ 

い 〇 ' 


◎ SEGA 1990 

REPROGRAMMED BY SystemSoft 1991 

この製品は(株)セガ • エンタープライゼスの許諾を受けて 
(株)システムソフトが製作、製造、販売するものです。 

商品に関する技術的なお問い合せは*** 

アミューズメント事業部ユーザーサボート専用電話 Tel 092-752-5278 
月〜金9 : 00〜12 : 00 ■ 13 : 00-17 : 00 (祝祭日を除く） 
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